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APRESENTACAO DO TEMA

As discussdes sobre Letramento Digital, Tecnologia e Sustentabilidade sdo urgentes na
Amazdénia Amapaense, uma regido de grande diversidade cultural, social e ecoldgica.
Surge entdo a questdo: em que medida as atividades de letramento digital, com foco na
sustentabilidade, promovem a consciéncia ambiental, a formagao critica e cidada, ¢ a
resolucdo dos problemas locais? Apesar de ter o maior percentual de areas protegidas
do pais, a regido enfrenta desafios ambientais, cientificos e tecnoldgicos complexos.
Por isso, as investigagdes nos laboratorios sdo fundamentais para formar cidadaos
criticos, criativos e conscientes de seu papel. A implementagao de laboratérios makers
em cinco escolas publicas do Amapa permitira desenvolver conhecimentos e
habilidades em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes ¢ Matematica (STEAM). A
producao de conteudos audiovisuais fortalecera o pensamento critico, a seguranga
digital, a divulgacdo cientifica e o combate a desinformagdo, promovendo o uso
consciente das midias sociais. As atividades dos laboratdrios oferecerdo um espago de
criagdo ¢ aprendizado sobre temas ambientais sob uma perspectiva sustentavel, como
agua e reciclagem. Alinhadas a abordagem STEAM, essas acdes integram diferentes
areas do conhecimento, ajudando estudantes ¢ a comunidade local a entender a
sustentabilidade de forma holistica, a desenvolver projetos que solucionem problemas
locais e a promover a conscientizagdo de todos os envolvidos - estudantes, professores,
gestores ¢ a comunidade externa. As atividades também se estenderdao a educacao
mididtica, promovendo o pensamento critico, o uso seguro das redes, a producao
audiovisual e a divulgagdo cientifica dos resultados, combatendo a desinformacao.
Espera-se, assim, preparar estudantes para uma sociedade tecnocientifica democratica,
tornando-os sujeitos criticos € ativos em seus contextos, dentro de uma perspectiva
sustentavel.




